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Samenvatting

In dit scriptieonderzoek worden de marktwaarden van de voetbalspelers onderzocht in 8 verschillende
Europese competities. De acht competities zijn Eredivisie, Jupiler Pro League, Bundesliga(Dui),

Bundesliga(Oos), Ligue 1, Premier League, Serie A en de Primera Division. Tijdens dit onderzoek worden
modellen gemaakt die de marktwaarden van voetbalspelers voorspellen waarbij er in de verschillende

modellen onderscheid wordt gemaakt tussen drie categorieën namelijk de lage,midden en hoge categorie.
Dit onderscheid wordt gemaakt omdat tijdens het onderzoek van het werkcollege is gebleken dat de

marktwaarden van alle voetbalspelers niet te omvatten zijn in één model. We vergelijken de voorspellingen
van de 3 categorie modellen met het algeheel model om te onderzoeken of de marktwaarden van

voetbalspelers beter voorspelt kunnen worden door modellen, die onderscheid maken in wat voor categorie
een speler valt, dan één algeheel model dat geen onderscheid maakt. De conclusie die uit dit onderzoek
getrokken kan worden is dat de voorspellingen van de marktwaarde van voetbalspelers beter zijn als er

drie categorie modellen worden gebruikt mits de voorspelde categorieën kloppen.
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1. Inleiding

In Juni 2003 kocht de Russische oliemagnaat Roman Abramovich de Engelse voetbalclub Chelsea
FC. Voor de overname was Chelsea F.C. nog een Premier League club die aan het vechten was
tegen degradatie maar door de financiële hulp van Abramovich veranderde dit al snel . Sinds de
overname heeft Roman Abramovic al meer dan twee miljard pond in de club geïnvesteerd en dit
resulteerde in twaalf prijzen voor de club. Dit fenomeen, een rijke investeerder die een club koopt,
zien we laatste jaren steeds vaker in de Europese competities. Manchester City F.C. werd in 2008
gekocht door de Abu Dhabi United Group, Paris Saint-Germain werd in 2011 gekocht door de
Qatar Sports Investments en AS Monaco F.C werd in 2011 gekocht door de Russische miljardair
Dimitri Rybolovlev. Zelfs in Nederland gebeurt dit. Zo werd Vitesse in 2010 gekocht door de
Georgische ondernemer Merab Zjordania.
Experts geloven dat deze overnames voor een grote verschuiving hebben gezorgd op de trans-
fermarkt voor voetballers. De overnames hebben ervoor gezorgd dat er tegenwoordig veel meer
geld omgaat in het voetbal en dit heeft ervoor gezorgd dat er steeds hogere bedragen voor spelers
worden betaald. Zo zijn acht van de tien hoogste transferbedragen betaald tussen 2009 en nu. De
transferwaarde van een speler wordt bepaalt door zijn marktwaarde. Indien het mogelijk zou zijn
om de juiste marktwaarde van een voetbalspeler te bepalen zouden verschillende partijen hier
profijt van kunnen hebben:

Ten eerste, de voetbalclubs. Als een voetbalclub de waarde van een voetbalspeler kan bepalen,
kan hij dit gebruiken wanneer er biedingen op deze speler komen tijdens de transferperiode. Zo
kunnen zij ervoor kiezen om de speler te verkopen als het bedrag dat geboden wordt hoger ligt
dan zijn daadwerkelijke marktwaarde. Clubs kunnen deze informatie ook gebruiken als zij een
speler willen kopen door een bedrag te bieden dat lager ligt dan zijn marktwaarde.

Ten tweede, de voetbalspelers zelf. Als een speler zijn marktwaarde weet kan hij dit ook in
zijn voordeel gebruiken. Wanneer hij wordt verkocht tegen een prijs die onder zijn marktwaarde
ligt kan hij deze informatie meenemen in de contractonderhandelingen met zijn nieuwe club om
bijvoorbeeld een hoger salaris te eisen.

Tijdens het werkcollege (Mutsaerts, Ramsaroep Monster,2014) is er onderzoek gedaan naar de
marktwaarden van de voetbalspelers in 8 verschillende Europese competities, de Nederlandse
Eredivisie, de Belgische Jupiler Pro League, de Duitse Bundesliga, de Oostenrijkse Bundesliga, de
Franse Ligue 1, de Engelse Premier League, de Italiaanse Serie A en de Spaanse Primera Division.
Tijdens dit onderzoek zijn er drie modellen gemaakt. Één model die de marktwaarden van alle
voetbalspelers bepaalt, één model die alleen de marktwaarden van de keepers bepaalt en één
model die alleen die marktwaarden van de veldspelers bepaalt. Het probleem van dit onderzoek
is dat de gehele dataset van marktwaarden niet lineair is en dat de extreem lage en extreem hoge
marktwaarden dit veroorzaakte. Dit scriptieonderzoek probeert dit probleem te verhelpen.

In dit scriptieonderzoek worden er modellen gemaakt die de marktwaarden van voetbalspe-
lers in 8 verschillende Europese competities voorspellen waarbij er in de verschillende modellen
onderscheid wordt gemaakt tussen drie categorieën namelijk, slechte, normale en goede spelers.
Hierbij wordt er aangenomen dat de slechtste spelers, de laagste marktwaarden hebben en de
beste spelers, de hoogste marktwaarden hebben. In dit onderzoek worden deze modellen vanaf
nu aangeduid als categorie modellen Dit onderscheid wordt gemaakt omdat tijdens het onderzoek
van het werkcollege is gebleken dat de marktwaarden van alle voetbalspelers niet te omvatten zijn
in één model.
De gemaakte modellen zullen worden getest doordat de modellen geschat worden met 75% van
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de data, de in-sample data, en de overige 25% van de data, de out-of-sample data, wordt gebruikt
om te analyseren hoe goed de modellen daadwerkelijk werken, iets wat niet werd gedaan in het
werkcollege. Zo kunnen we zien of de gemaakte modellen betere of juist slechtere voorspellingen
geven dan één groot model voor alle voetbalspelers.

Tijdens dit onderzoek worden er bepaalde vragen onderzocht en beantwoord. De hoofdvraag
luidt als volgt:
Kan de marktwaarden van voetbalspelers beter bepaalt worden door modellen, die onderscheid
maken in wat voor categorie een speler valt, dan één algeheel model dat geen onderscheid maakt
?
Ik maak in drie categorie modellen, voor iedere categorie één model,en die ga ik uiteindelijk met
elkaar vergelijken. Daarbij ontstaat de volgende deelvraag:
Zijn er verschillende verklarende variabelen voor de drie verschillende modellen en is er een sig-
nificant verschil in partieel effect tussen variabelen die overeen komen in de modellen?
Als laatst wordt individueel onderzocht hoe ieder categorie model werkt ten opzicht van het
algeheel model als ik voor een speler een categorie heb voorspelt. Het kan zo zijn dat één van de
categorie modellen betere voorspellingen geeft dan het algeheel model terwijl een ander categorie
model slechtere voorspellingen geeft. Er wordt onderzocht hoe ieder specifiek categorie model
werkt ten opzichte van het algemeen model als ik de categorie van een speler heb voorspelt:
Kan het voorspellen van de categorie van een speler ons inzicht geven in welke model we moeten
gebruiken?

Dit scriptieonderzoek zal beginnen met een literatuuranalyse over eerdere studies die getracht
hebben de marktwaarden van voetbalspelers te voorspellen. Daarna zal er aandacht besteed
worden aan de data die is gebruikt voor dit onderzoek. De methodologie zal inzicht geven over
hoe de modellen tot stand zijn gekomen en de gebruikte technieken. Ten slotte zullen de resultaten
besproken om aan de hand van de resultaten conclusies te trekken om de onderzoeksvragen te
beantwoorden.

2. Literatuuranalyse

In dit scriptieonderzoek worden de marktwaarden van de voetbalspelers onderzocht in 8 ver-
schillende Europese competities, de Nederlandse Eredivisie, de Belgische Jupiler Pro League, de
Duitse Bundesliga, de Oostenrijkse Bundesliga, de Franse Ligue 1, de Engelse Premier League,
de Italiaanse Serie A en de Spaanse Primera Division. Een voetbalspeler is een profvoetballer
wanneer hij betaald krijgt om te voetballen. Deze spelers staan onder contract bij een club voor
een bepaalde tijd. Tweemaal per jaar is er een transferperiode in Europa. Dit houdt in dat spelers
door een andere club gekocht kunnen worden en op die manier van werkgever verwisselen. Het
transferbedrag is niet hetzelfde als de marktwaarde. De marktwaarde is een fictief geschat bedrag
die is bepaald door een panel van deskundigen. Het transferbedrag is het bedrag dat een club
betaalt voor een speler om hem te contracteren.
Er zijn verchillende studies die onderzoek hebben gedaan naar de transferbedragen die voor
spelers zijn betaald. Éen van de eerste onderzoeken was die van Carmichael en Thomas(1993). Zij
analyseerde de tranferbedragen in de Premier League voor het seizoen 1990/1991. Zij gebruikte de
OLS methode. Zij corrigeerde de selectiebias door Heckman twee-staps procedure toe te passen.
De belangrijkste variabelen die invloed hadden op de transferbedragen waren volgens hun de
leeftijd van de speler, het aantal gespeelde wedstrijden in het afgelopen seizoen en de kenmerken
van de verkopende en kopende club.
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Reilly en Witt(1995) analyseerde net zoals Carmichael en Thomas de transferbedragen die voor
spelers werden betaald. In hun onderzoek namen ze een huidskleur dummie op om de invloed
van racisme te onderzoeken. De conclusie van dit onderzoek is dat er geen significant verschil
bestaat tussen blanke en gekleurde spelers. Een mogelijke misspecificatie in het model van Reilly
en Witt is het onderbreken van de variable Lee f tijd2. In het volgend hoofdstuk wordt hierop
ingegaan.
In 2000 hebben Dobson,Gerrard en Howe het oorspronkelijke onderzoek van Carmichael en
Thomas uit 1993 overgedaan. De spelers die hun gebruikte voor hun onderzoek waren geen
Premier League spelers maar spelers die op amateur niveau speelden. De resultaten van dit
onderzoek waren dat de betaalde transfersommen voor amateur voetballers gebaseerd waren op
dezelfde variabelen en factoren als de variabele die Carmichael en Thomas vonden.

3. Data

3.1. De gehele dataset

De data waarmee is gewerkt is verkregen door mijn supervisor, Dr. Andreas Alfons. Hij verza-
melde de data van de Duitse website www.transfermarket.de met behulp van een zelfgeschreven
programma. Deze website bevat een grote selectie van voetbalstatistieken van alle professionele
voetballers. De dataset waarmee is gewerkt bestaat uit voetbalspelers die op 1 maart 2014 onder
contract stonden bij een voetbalclub uit 1 van de 8 geselecteerde competities. De 8 geselecteerde
competities zijn de Nederlandse Eredivisie, de Belgische Jupiler Pro League, de Duitse Bundesliga,
de Oostenrijkse Bundesliga, de Franse Ligue 1, de Engelse Premier League, de Italiaanse Serie A
en de Spaanse Primera Division. De dataset bestaat uit 3782 spelers. De dataset van een speler
bevat de spelersstatistieken van alle competities waarin de speler heeft gespeeld vanaf het begin
van zijn carrière tot maart 2014. De afhankelijke, te verklaren, variabele is de marktwaarden van
de spelers in euro. Twaalf spelers, waarvan www.transfermarket.de geen marktwaarde heeft,
worden uit de sample verwijderd. De uiteindelijke dataset bestaat uit 3770 voetbalspelers met
ongeveer 300 verschillende variabelen die je kan onderverdelen in 3 verschillende categorieën:
Persoonlijke statistieken, Prestatie statistieken en Achtergrond statistieken.

3.2. Persoonlijke statistieken

De persoonlijke statistieken beschrijven de kenmerken van een speler zoals zijn lengte, of een speler
rechtsbenig, linksbenig of tweebenig is, en zijn leeftijd. Lee f tijd2 hebben we in het werkcollege
ook gecreëerd. Deze twee leeftijdsvariabelen maken het mogelijk dat de marktwaarde van een
speler stijgt tot een bepaalde leeftijd en na die leeftijd daalt. Er zijn ook dummies gecreëerd voor
de continent van een speler, dit werd gedaan door middel van het filteren van de nationaliteit
door middel van een bepaalde lijst van landen per continent. Het maken van dummies voor de
continent van een spelers werd geprefereerd boven het creëren van dummies voor afzonderlijke
landen aangezien dit voor veel minder dummies zorgde. Deze continent dummies zijn handmatig
toegevoegd en is ontstaan uit de oorspronkelijke data. Bij het schatten van de modellen is de
continent dummie Europa de basiscategorie en daarom niet opgenomen in het model. Tenslotte
hebben we ook dummie variabelen toegevoegd om de positie van de speler in het veld te bepalen.
Hierbij is er onderscheid gemaakt tussen vier posities: keepers, verdedigers, middenvelders en
aanvallers. Bij het schatten van de modellen zijn de keepers de basiscategorie en daarom niet
opgenomen in het model.
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3.3. Prestatie statistieken

De prestatiestatistieken zijn van erg groot belang om de waarde van een speler te voorspellen omdat
deze statistieken laten zien hoe goed of slecht een speler heeft gepresteerd in zijn voetbalcarrière.
De prestatie statistieken omvatten variabelen die de speler kan beïnvloeden in het veld, zoals het
aantal gescoorde doelpunten, het aantal gele kaarten en het aantal gegeven assists. Daarnaast zijn
er ook variabelen die de activiteit van een speler weergeven zoals het aantal wedstrijden die een
speler heeft gespeeld of het aantal minuten dat een speler heeft gespeeld. Van al deze variabelen
hebben we de jaarlijkse prestaties. Ervaring zou ook een rol kunnen spelen om de marktwaardes
van voetbalspelers te voorspellen en daarom hebben we een variabele gecreëerd die het totaal
aantal gespeelde minuten weergeeft.

3.4. Achtergrond statistieken

Achtergrond statistieken zijn statistieken die te maken hebben met de club waar de speler onder
contract staat of competities waarin een speler ooit gespeeld heeft. Zo zijn er competitie dummies
gemaakt die aangeven of een speler ooit in een bepaalde competitie heeft gespeeld zoals het
wereld kampioenschap voor voetbal of de Champions League en dummy variabelen die aange-
ven in welk van de 8 competities de speler nu actief is. Een andere achtergrondstatistiek is de
variabele stadiongrootte, deze werd gemaakt met behulp van www.worldstadiumdatabase.com
Een andere dummie werd toegevoegd voor spelers die vorig jaar kampioen van hun competitie
werden. Tenslotte zijn er ook variabelen gemaakt die informatie geven met betrekking tot hun
dienstverband bij de club zoals het aantal maanden dat een speler al bij een club zit of het aantal
maanden totdat zijn contract verloopt.

Naast deze variabelen zijn er ook nog andere variabelen die invloed op de marktwaarde van
voetbalspelers kunnen hebben. De blessuregevoeligheid zou bijvoorbeeld een rol kunnen spelen
of het aantal keer dat een speler een tegenstander heeft gebeten.
In tabel 7 in de appendix vindt men een tabel met alle beschikbare variabelen, een korte beschrij-
ving van deze variabelen en mijn verwachting of deze variabelen een significante bijdrage leveren
aan de totstandkoming van de marktwaarden van de voetbalspelers.

4. Methodologie

In dit hoofdstuk zal eerst de onderzoeksopzet beschreven worden. Daarna worden de methodes
beschreven die zijn gebruikt om de modellen te schatten en de methodes die zijn gebruikt om de
modellen met elkaar te vergelijken.

4.1. Onderzoeksopzet

In het werkcollege hebben we onderzocht of we de marktwaarde van voetbalspelers konden voor-
spellen. Een plot van de marktwaardes van de voetbalspelers volgde een exponentieel verband en
daarom hebben we gekozen om in ons werkcollege deze marktwaardes te transformeren door de
logaritme van de marktwaarde te nemen. In Figuur 2 en 3 in de appendix vindt men de plot van
de marktwaarden en een plot van de log marktwaarden van de voetbalspelers.
We hebben een model gemaakt dat een lineair verband weergeeft tussen de onafhankelijke va-
riabelen en de log markwaarden. We zagen echter dat, voor de extreem lage en extreem hoge
marktwaarden in de dataset, dit lineair model niet juist was gespecificeerd. Dit kan men zien aan
de hand van een plot van de log markwaardes en een QQ-plot van de residuen. Dit probleem
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hebben wij echter niet verholpen hetgeen ook te zien was aan bepaalde uitkomsten van het model.

Het idee van dit scriptieonderzoek is om dit probleem voor de lage en hoge waarnemingen
te verhelpen. Dit wordt gedaan door de gehele dataset aan spelers te splitsen in drie categorieën
namelijk spelers met een lage marktwaarde in de lage categorie, spelers met een hoge markt-
waarde in de hoge categorie, en de spelers daartussen in de midden categorie.
Om te bepalen in welke categorie een voetbalspeler valt zijn er grenswaarden die bepalen of een
speler in de lage, midden of hoge categorie valt. Deze grenswaarden werden in eerste instantie
verkregen uit de QQ-plot van de residuen van het algemeen model van het werkcollege. Aan de
QQ-plot van de residuen is te zien tot en vanaf welke waarnemingen het algemeen model niet
juist was gespecificeerd. In Figuur 4 in de appendix vindt men de QQ-plot van de residuen van
het algemeen model van het werkcollege. De spelers opslitsen in drie categorieën aan de hand
van afwijkingen in de QQ-plot van de residuen gaf echter te weinig observaties voor de lage en de
hoge categorie. Er is daarom gekozen om met een bepaald percentage te werken. Nadat ook bleek
dat de laagste 10% en hoogste 10% van de marktwaarden onvoldoende waarnemingen gaven, is
ervoor gekozen om de laagste 20% van de marktwaarden tot de lage categorie te beschouwen
en de hoogste 20% van de marktwaarden tot de hoge categorie te beschouwen. Dit leverde de
volgende grenswaardes op:

Log marktwaarde
Lage categorie 3,22 - 5,99
Midden categorie 6,10 - 8,39
Hoge categorie 8,41 - 11,70

Tabel 1: De grenswaarde die bepalen in welke categorie een speler zit

Vervolgens zijn er vier modellen geschat met behulp van de Ordinary Least Squares methode.
Voor ieder categorie één model die de marktwaarde voorspelt maar ook één algeheel model, een
model dat de marktwaarde van alle voetbalspelers voorspelt. Dit algeheel model is gemaakt om
de resultaten van de drie categorie modellen te kunnen vergelijken met het algeheel model. Voor
elke categorie is er een random subsample gekozen van 75% van de data om de modellen te
schatten. Bij het schatten van het algeheel model is er gebruik gemaakt van alle drie de random
subsamples die gebruikt zijn bij het schatten van de drie categorie modellen, dit is gedaan omdat
het algeheel model op deze manier met dezelfde data is geschat als de drie categorie modellen.De
overige 25% van de data is gebruikt om de modellen te vergelijken door middel van out-of-sample
voorspellingen.
Om één van de drie categorie modellen te gebruiken moet men natuurlijk weten in welke categorie
een speler zit. Dit wordt gedaan met behulp van een ordered logit model. Het ordered logit model
is geschat met dezelfde 75% data waarvan de marktwaarden en het type speler bekend zijn. In het
ordered logit model krijgen de spelers in de lage categorie een 1, spelers in de midden categorie
een 2 en spelers in de hoge categorie een 3.
Na het schatten van het ordered logit model is de 25% out-of-sample data gebruikt om te
voorspellen in welke categorie een speler valt. Nadat iedere speler van de 25% out-of-sample
data een voorspelde categorie heeft, wordt zijn marktwaarde voorspelt met behulp van het model
dat bij zijn categorie past. Het algeheel model wordt ook gebruikt om de marktwaarde van de
25% out-of-sample data te voorspellen zodat deze voorspelling vergeleken kan worden met de
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voorspelling van de categorie modellen.

Figuur 1: Onderzoeksopzet

Samengevat ziet het scriptieonderzoek eruit zoals bovenstaand figuur. Er worden vier modellen
geschat met behulp van Ym, de marktwaarden van de 75% in-sample data. Vervolgens schat ik
een ordered logit model met de behulp van Yc, de categorie van de spelers van de 75% in-sample
data. Vervolgens wordt voor de 25% out-of-sample data eerst hun categorie voorspelt met behulp
van het ordered logit model.Aan de hand van de voorspelde categorieen wordt het bijbehorende
categorie model gebruikt om de marktwaarde van de spelers te voorspellen.

4.2. Ordinary Least Squares

Om de relatie tussen de onafhankelijke variabelen en de log markwaarde te beschrijven, is gebruik
gemaakt van de Ordinary Least Squares (OLS) methode. OLS is een methode voor het schatten
van de onbekende parameters in een lineair regressie model. Er is vanuit gegaan dat de response
variabele, de log markwaarde van een voetbalspeler, een lineaire vergelijking is van de regressors,
de onafhankelijke variabelen:

Y = Xβ + ε. (1)

In deze vergelijking is Y een nx1 vector van de afhankelijke variabele, de log marktwaarde van
voetbalspelers in euro’s. X is een vector nxk matrix met op iedere rij alle waardes van alle k
variabelen van één bepaalde speler en ε is een nx1 vector van onobserveerbare storingstermen. n
is het aantal waarnemingen in de dataset oftewel het aantal spelers.
Het belangrijkste idee achter deze methode is dat het de onbekende parameter β schat met b door
een rechte lijn door de dataset te trekken zodanig dat de som van het kwadraat van de verticale
afstanden, de residuen, geminimaliseerd wordt. Hieronder ziet men de de formule van de som
van de gekwadrateerde residuen.

S(b) = ∑ e2
i = e′e = (Y− Xb)′(Y− Xb) = Y′Y−Y′Xb− b′X′Y + b′X′Xb. (2)

Om de OLS schatter,b, te bepalen, minimaliseren we de som van de gekwadrateerde residuen. Dit
wordt gedaan door de afgeleide naar b gelijk te stellen aan nul. Dit geeft het volgende resultaat:

b = (X′X)−1X′Y. (3)

De zojuist beschreven OLS methode is gebruikt bij het schatten van de 3 categorie modellen en het
algeheel model. Bij het construeren van de modellen hebben we gebruik gemaakt van de forward
selection methode Dit houdt in dat ik begonnen ben met leeg model zonder variabelen en stap
voor stap variabelen toevoegen aan het model. Een variabele wordt in het model opgenomen als
deze significant blijkt te zijn. Een variabele is significant als blijkt dat deze variabele significant
verschilt van nul. In dit onderzoek is gekozen voor een significantieniveau van 5%. Bij het maken
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van de modellen zijn alleen variabelen bekeken van 6 jaar geleden tot en met het heden omdat
variabele voor dit tijdperk irrelevant worden geacht. De gecreëerde parameters geven een relatie
tussen de verklarende variabelen en de logaritmes van de marktwaarden.
Nadat de modellen zijn geschat, wordt er onderzocht of de 3 belangrijkste aannames van de OLS
methode gelden. Het gaat om de volgende 3 aannames:
• Homoskedasticiteit
• Lineair model
• Residuen zijn normaal verdeeld met gemiddelde nul

Indien deze aannames niet gelden is het belangrijk om hiermee rekening te houden bij het trekken
van conclusies omdat de resultaten onnauwkeurig kunnen zijn. De aannames worden hieronder
beschreven, samen met de gevolgen als de aanname niet geldt.

4.2.1 De 3 aannames

Homoskedasticiteit
Er is sprake van homoskedasticiteit als de residuen een constante variantie hebben over alle
observaties.

E(ε2
i ) = σ2. (4)

Door naar de spreidingsdiagram van de residuen tegen de gefitte waarde te kijken is te zien
of er sprake is van homoskedasticiteit. Als de residuen van het model binnen 2 denkbeeldige
bandbreedtes vallen, is er sprake van homoskedasticiteit. De statistische toets om na te gaan of er
sprake is van homoskedasticiteit is de Breusch-Pagan toets. In het geval dat deze aanname niet
geldt, heteroskedasticiteit, zijn de standaard fouten van de OLS incorrect en is de OLS methode
niet langer efficiënt. Indien dit het geval is worden er, in plaats van de normale standaardfouten, de
White standaardfouten gebruikt. Deze White standaardfouten corrigeren voor heteroskedasticiteit.

Lineair model
Om de OLS techniek toe te passen moet er een lineaire relatie zijn tussen de te verklaren variabele
en de verklarende variabelen. Als de aanname niet geldt en er zijn weinig verklarende variabelen
zal de OLS schatting onzuiver zijn en als de aanname niet geldt wanneer er veel verklarende
variabelen zijn zal de OLS schatting niet efficiënt zijn. Een spreidingsdiagram van de residuen
tegen de gefitte waarden laat zien of er een lineaire relatie bestaan. Als de residuen binnen
2 bandbreedtes vallen, is er sprake van een lineair verband. Indien dit niet het geval is, zou
een andere techniek gebruikt moeten worden om de log marktwaarde van de voetbalspelers te
voorspellen.

Residuen zijn normaal verdeeld met gemiddelde nul
Deze aanname impliceert dat de residuen een normale verdeling volgen en een gemiddelde nul
hebben.Samen met de aanname van homoskedasticiteit zijn deze aannames te formuleren als:

ε ∼ N(0, σ2). (5)

Indien dit niet het geval is zal de OLS techniek niet langer efficiënt zijn. Een histogram van de
residuen laat zien of de residuen normaal verdeeld zijn. Twee belangrijke indicatoren die aangeven
of de residuen normaal verdeeld zijn, zijn de skewness en de kurtosis van de residuen. Deze
zouden respectievelijk nul en drie moeten zijn in het geval van normaal verdeelde residuen. De
statistische toets om na te gaan of er sprake is van normaal verdeelde residuen is de Jarque-Bera
toets.
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4.3. Ordered logit model

Het ordered logit model wordt gebruikt wanneer een afhankelijke variabele een gelimiteerd aantal
waardes kan aannemen en deze waardes zijn geordend. De afhankelijke variable, log marktwaarde,
is opgedeeld in 3 categorieen, laag, midden en hoog en daarom wordt er een ordered logit model
gebruikt. Het ordered logit model schat een latente variabele, Y∗, middels een lineair regressie
model. Om deze latente variable Y∗ vervolgens te koppelen aan één van de mogelijke geordende
waarden gebruikt het model grenswaarden die de voorspelde Y∗ indelen in één van de geordende
categorieën.

Het model schat latente variabele Y∗ middels een linear regressie model:

Y∗i = X′i β + εi. (6)

Om deze latente variabelen te koppelen aan de geordende categorieën gebruikt het model
grenswaarden:

Yi = 1 if −∞ < Y∗i ≤ α1
Yi = 2 if α1 < Y∗i ≤ α2
Yi = 3 if α2 < Y∗i ≤ ∞

Om ervoor te zorgen dat de uitkomste in Yi geordend zijn geldt het volgende:
α1 < α2

4.4. Voorspellingen

Nadat de modellen zijn geschat worden er voorspellingen gedaan om zo inzicht te krijgen in
welke methode beter is om de marktwaarde van voetbalspelers te voorspellen. De in-sample
fit van de 3 categorie modellen en de in-sample fit van het algemeen model worden met elkaar
vergeleken. Dit wordt gedaan om te onderzoeken of het opslitsen van de spelers in 3 categorien
tot betere voorspelingen leidt zonder rekening te hoeven houden met het ordered logit model.
Normaal gesproken wordt de R2 van modellen met elkaar vergeleken om na te gaan welk model
beter is. De R2 geeft aan hoeveel procent van de totale variantie van de afhankelijke variabele
wordt verklaard door het model. In dit geval kan dat niet omdat de samples van de drie categorie
modellen verschillend zijn vergeleken met de sample van het algheel model.

Om de in-sample fit van de drie categoriemodellen te vergelijken met de in-sample fit van
het algeheel model wordt er een vector gemaakt met de gefitte waarde van alle drie categorie
modellen tesamen. Het aantal waarnemingen in deze vector is precies gelijk aan het aantal waarne-
mingen van het algeheel model. Vervolgens wordt de correlatie tussen de gefitte waarden van de
drie modellen en de echte waarden vergeleken met de correlatie tussen de gefitte waarden van het
algeheel model en de echte waarden. Hetzelfde wordt gedaan met de gekwadrateerde correlatie,
de gekwadrateerde correlatie van de gefitte waarden van de drie modellen en de echte waarde
wordt vergeleken met de gekwadrateerde correlatie van de gefitte waarde van het algeel model en
de echte waarden,dit is de R2 van het algeheel model. De methode met de beste voorspellingen
geeft een hogere (gekwadrateerde) correlatie.

De out-of-sample voorspellingen van de 3 categorie modellen en de out-of-sample voorspel-
lingen van het algemeen model worden ook met elkaar vergeleken. Dit wordt gedaan om de
invloed van het ordered logit model te onderzoeken. Het vergelijken van de voorspellingen wordt
op dezelfde wijze gedaan als voor de in-sample fit.

Om de individuele voorspellingen van de categorie modellen te onderzoeken wordt als eerst de
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categorieën van de 25% out-of-sample data bepaalt. Vervolgens wordt voor elke categorie de
marktwaarde van de spelers op 2 manieren geschat:
1) door het bijbehorende categorie model
2) door het algemeen model
Deze twee voorspellingen worden met elkaar vergelijken door de twee Root Mean Squared Er-
rors(RMSE) van deze voorspellingen met elkaar te vergelijken. DE RMSE is een maatstaf voor het
verschil tussen de, door het model, voorspelde waarden en de echte waarden. Een lagere RMSE is
het model met betere voorspellingen.

5. Resultaten

In dit hoofdstuk worden de resultaten besproken van het onderzoek. In totaal zijn er in vijf
modellen gemaakt in dit onderzoek: één ordererd logit model om te bepalen in welke categorie een
speler valt, drie categorie modellen voor de drie verschillende categorieën om de marktwaarden te
bepalen en één model om de marktwaarden van alle spelers te bepalen. Dit model voor alle spelers
is gemaakt zodat de resultaten van de 3 aparte modellen te vergelijken zijn met één algemeen
model.

5.1. Ordered logit model

Zoals beschreven is het ordered logit model is geschat met behulp van een random sup-sample
van 75% van de data van alle spelers. Nadat de latente variabele middels een lineair regressie
model is geschat, konden de spelers in categorieën worden ingedeeld met behulp van de gegeven
limietpunten.

Y∗i = β̂1age + β̂2age2 + β̂3assists_2013 + β̂4bundesliga_oos + β̂5CL + β̂6EL

+ β̂7eredivisie + β̂8issamer + β̂9 jupiler ++β̂10matches_2010 + β̂11matches_2011

+ β̂12matches_2012 + β̂13matches_2013 + β̂14ligue1 + β̂15sommin + β̂16stadiongrootte

+ β̂17waschamply + β̂18assists_2012 + β̂19bundesliga_duit + β̂20isstriker

(7)

Yi = 1 if −∞ < Y∗i ≤ 22, 08
Yi = 2 if 22, 08 < Y∗i ≤ 28, 26

Yi = 3 if 28, 26 < Y∗i ≤ ∞
In Figuur 9 in de appendix kunt u de coefficienten van de geschatte β vinden

Interpretatie van de variabelen
Age en age2 zijn beide significant zijn. Het verschil is dat age een positieve coëfficiënt heeft en
age2 een negatieve coëfficiënt. Dit houdt dus in dat naarmate een speler ouder wordt de kans
groter is dat hij in een hogere categorie valt maar dat dit alleen geldt tot een bepaalde leeftijd.
Het negatieve verband van age2 zorgt er voor dat, vanaf een bepaalde leeftijd, de kans op een
lagere categorie groter wordt naarmate de speler ouder wordt. Dit is logisch omdat spelers na een
bepaalde leeftijd over hun top zijn en dus slechter gaan presteren.
Niet alle competitie dummies zitten in het ordered logit model . De competities Serie A en Primera
Division zitten niet in het model. Dit houdt in dat de kans voor een bepaalde categorie gelijk is
voor de Premier League, Serie A en Primera Division.(Premier League is de basis competitie die
altijd buiten het model wordt gelaten) De overige competities die wel in het model zitten hebben
een negatieve coëfficiënt. Dit houdt in dat wanneer men in 1 van deze competities speelt de kans
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groter is dat de speler in een lagere categorie valt dan wanneer de speler in 1 van de 3 zojuist
vermelde competities zit die niet in het model zitten.
Daarnaast geeft het spelen in één van de twee Europese competities een grotere kans om in een
hogere categorie te komen. Dit is te verklaren omdat de CL de hoogste Europese competitie is en
de EL de een na hoogste Europese competitie. De beste spelers zullen dus spelen in de CL en EL.
Het aantal gespeelde wedstrijden is ook van invloed om te bepalen in welke categorie een speler
zit en deze variabelen hebben een positieve coëfficiënt.Dit betekent hoe meer wedstrijden je hebt
gespeeld, hoe groter de kans is om in een hogere categorie terecht te komen. Dit is logisch omdat
de betere spelers meer wedstrijden spelen dan minder goede spelers.
Het aantal gegeven assists van de afgelopen 2 jaar en de variabele die aangeeft of een speler een
spits is, zijn ook significant. Dit geeft dus aan dat wanneer een speler een spits is de kans groter is
dat hij in een hogere categorie zit dan een speler die een keeper is. Daarnaast geven verdedigers
over het algemeen minder assists dan middenvelders en spitsen dus zou je ook kunnen zeggen
dat wanneer je een verdediger bent de kans groter is dat je in een lagere categorie valt.
Stadiongroote is ook van significante invloed en heeft een positieve coefficient dus hoe groter het
stadion, hoe groter de kans is dat een speler in een hoge categorie terecht komt. Dit is te verklaren
doordat over het algemeen de beste clubs de grootste stadions hebben en dat deze beste clubs ook
de beste spelers hebben.
Daarnaast zijn ook de ervaringsvariabele sommin en de dummie variabele die aangeeft of een
speler vorig seizoen kampioen is geworden positief significant.

De Likelihoof Ratio is een toets die toetst of de opgenomen variabelen in het model signifi-
cant zijn.De nul hypothese van de LR toets is: De variabelen zijn niet significant. De Likelihood
ratio statistic is 2854. Deze statistic is chi kwadraat verdeeld onder de nullhypothese De kans van
op de nullhypothese is 0,00 dus we verwerpen de nullhypothese:
De variabelen in het model zijn wel significant.

5.2. de 4 OLS modellen

Het maken van de 4 OLS modellen is gedaan met 75% van de data van de lage spelers voor het
lage model, 75% van de data van de midden spelers voor het midden model, 75% van de data van
de hoge spelers voor het hoge model en de drie subsamples van de 3 categorie modellen voor het
algehele model. Dit resulteerde in het volgende:

Model voor de lage spelers

log(yi) = β̂1 + β̂2monts_to_go + β̂3age + β̂4age2 + β̂5matches_2012 + β̂6matches_2013

+ β̂7minutes_2012 + β̂8minutes_2013 + β̂9stadiongrootte + β̂10sommin + β̂11waschamply

+ β̂12EL + β̂13bundesliga_duit + β̂14eredivisie + β̂15bundesliga_oos + β̂16serie_A
(8)
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Model voor de midden spelers

log(yi) = β̂1 + β̂2monts_at_club + β̂3monts_to_go + β̂4age + β̂5age2 + β̂6bundesliga_oos + β̂7CL

+ β̂8EL + β̂9eredivisie + β̂10goals_2013 + β̂11stadiongrootte + β̂12 jupiler

+ β̂13ligue1 + β̂14matches_2010 + β̂15matches_2011 + β̂16matches_2012 + β̂17matches_2013

+ β̂18bundesliga_duit + β̂19subon_2013 + β̂20waschamply + β̂21WK + β̂22serie_A + β̂23isde f

+ β̂24international_competition + β̂25issamer
(9)

Model voor de hoge spelers

log(yi) = β̂1 + β̂2monts_to_go + β̂3bundesliga_oos + β̂4goals_2012 + β̂5goals_2013 + β̂6CL

+ β̂7stadiongrootte + β̂8assists_2013 + β̂9bundesliga_duit + β̂10eredivisie + β̂11issamer

+ β̂12 jupiler + β̂13matches_2011 + β̂14matches_2012 + β̂15matches_2013 + β̂16minutes_2013

+ β̂17sommin + β̂18waschamply + β̂19age + β̂20age2 + β̂21 primera_division + β̂22ligue1
(10)

Het algeheel model

log(yi) = β̂1 + β̂2monts_at_club + β̂3monts_to_go + β̂4age + β̂5age2 + β̂6bundesliga_oos

+ β̂7eredivisie + β̂8EL + β̂9EK + β̂10in_last_year + β̂11international_competition

+ β̂12waschamply + β̂13stadiongrootte + β̂14 jupiler + β̂15ligue1 + β̂16matches_2010

+ β̂17matches_2011 + β̂18matches_2012 + β̂19matches_2013 + β̂20assists_2013

+ β̂21bundesliga_duit + β̂22CL + β̂23goals_2013 + β̂24issamer + β̂25 primera_division

+ β̂26serie_A + β̂27sommin

(11)

In Figuur 5,6,7 en 8 in de appendix kunt u de coefficienten van de geschatte β vinden van elk
model

5.2.1 Overeenkomsten en verschillen in de 3 categorie modellen

Als we de variabelen in de 3 categorie modellen met elkaar vergelijken zien we opvallende
overeenkomsten en verschillen:
Net als in het ordered logit model zijn age en age2 beide significant signifcant. De positieve
coëfficiënt van age en de negatieve coëfficiënt van age2 maken het mogelijk dat de marktwaarde
van een speler stijgt tot een bepaalde leeftijd en na die leeftijd daalt.
De variabelen CL en EL zijn, mits significant, altijd positief. Dit is te verklaren omdat de CL de
hoogste Europese competitie is en de EL de een na hoogste Europese competitie. De beste spelers
zullen dus spelen in de CL en EL.
Het aantal maanden tot het contract afloopt is voor alle drie de modellen positief significant. Een
verklaring zou kunnen zijn dat de sterspelers vaak contracten krijgen aangeboden met een lange
looptijd.
Voor het de lage categorie model zijn de Duitse Bundesliga, Oostenrijkse Bundesliga , Eredivisie
en de Serie A allemaal negatief significant. Dit betekend dat de marktwaarde van spelers in de
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lage categorie en spelend in één van deze competities lager ligt dan de marktwaarde van spelers
in de lage competitie die spelen in de Premier League, de basis categorie. Op dezelfde manier
zijn de significante competities van de andere modellen te interpreteren. Voor het hoge categorie
model zien we dat assists2013 positief significant is terwijl deze variabele niet significant is in de
andere twee categorie modellen. Dit betekent dat het aantal assists in 2013 alleen invloed heeft
op de marktwaarde van spelers in de hoge categorie. Op dezelfde manier zijn de variabelen te
interpreteren die in maar één van de categorie modellen voorkomt zoals Subon2013,WK, Het
aantal gespeelde wedstrijden in voorgaande jaren is ook significant en in de meeste gevallen
zien we een patroon in deze variabelen: de recentere jaren hebben een grotere coëfficiënt dus die
hebben meer invloed op de marktwaarde van de spelers dan het aantal gespeelde wedstrijden
van een aantal jaar geleden. In het hoge categorie model is dit echter niet het geval: matches2013
heeft een kleinere coëfficiënt dan matches2012. Een verklaring hiervoor zou kunnen zijn dat
minutes2013 ook in dit model zit en die gecorreleerd met matches2013 is.

5.2.2 Toetsen van de 3 aannames

Homoskedasticiteit
Zoals eerder is beschreven wordt er getoetst of de residuen van de 4 modellen een constante
variantie hebben over alle observaties middels een Breasch Pagan toets. De nullhypothese in de
Breusch Pagan toets is : Er is sprake van homoskedasticiteit De toetsgrootheid is chi kwadraat
verdeeld onder de nullhypothese In de figuur 10 in de appendix zet men voor alle 4 de modellen
de toetsgrootheid en de kans op de nullhypothese. Iedere model heeft heteroskedasticiteit behalve
het model voor de hoge spelers. Voor de modellen met heteroskedasticiteit gebruiken we in plaats
van de normale standardfouten, de White standard fouten. De parameterschattingen blijven echter
wel gelijk.

Lineair model
Zoals eerder is beschreven worden de spreidingsdiagrammen van de residuen tegen de gefitte
waarden van de modellen geinterpreteerd om na te gaan of er een linear verband zichtbaar is.
Allereerst lijken de drie categorie modellen een patroon te hebben door de diagonale lijnen. Dit
wordt echter veroorzaakt doordat veel spelers één dezelfde marktwaarde hebben. Daarnaast lijken
de 3 afzonderlijke modellen niet binnen 2 bandbreedtes te vallen, ze lijken eerder op een ruit
maar dit komt door de gekozen cut off punten. Er is daarom gekozen om de residuen van de drie
aparte modellen in één spreidingsdiagram weer te geven. Als we naar die spreidingsdiagram
kijken zien we dat de residuen binnen 2 bandbreedes blijven en daarom gaan we ervan uit dat er
een lineair verband is.

Residuen zijn normaal verdeeld met gemiddelde nul
Om te bekijken of de residuen normaal zijn verdeeld en een gemiddelde van nul hebben bekijken
we de histogram van de residuen en vergelijken deze met de normale verdeling. Dit houdt in dat
idealiter de kurtosis 3 is en de skewness 0. De beste manier om dit te onderzoeken is met behulp
van de Jarque Bera toets.
De nullhypothese in de Jarque Bera toets is : De residuen zijn normaal verdeeld De toetsgrootheid
is chi kwadraat verdeeld onder de nullhypothese. In de tabel hieronder ziet u voor ieder model
het gemiddelde van de residuen, de JB statistic en de kans op normaal verdeelde residuen

De nullhyopthese wordt alleen in het algeheel model verworpen. Het opsplitsen van het hele
model heeft er dus voor gezorgd dat de residuen nu wel normaal verdeeld zijn in de drie categorie
modellen. Dit was niet het geval voor het model voor alle spelers

15



Bacherlorscriptie Econometrie en Operationele Research

Gemiddelde JB statistic P-waarde
Lage model 0,00 4,76 0,09
Midden model 0,00 2,19 0,33
Hoge model 0,00 1,92 0,38
Algeheel model 0,00 111,80 0,0

Tabel 2: Tabel met de gemiddelde van de residuen, JB Statistic en P-waarde voor ieder model

In Figuur 13, 14, 15,en 16 in de appendix kunt men de histogrammen van de residuen van alle
vier de modellen vinden.

5.3. In-sample fit

Nadat de 4 modellen zijn geschat worden ze met elkaar vergeleken. Eerst wordt de in sample fit
van de modellen vergeleken. Er wordt nog geen rekening gehouden met het ordered logit model
omdat de categorieën bekend zijn voor de in-sample data dus kan er worden gezien hoe de drie
categorie modellen werken ten opzichte van het algeheel model Om de resultaten van de 3 aparte
modellen te vergelijken met het algemeen model worden de gefitte waarden van de 2 methodes
vergeleken zoals eerder beschreven.
In de tabel hieronder is de correlatiematrix van de gefitte waarden van de 3 specifieke modellen
,de gefitte waarden van het algemeen model en de echte waarden weergegeven:

Correlatie 3modellen algeheel Echte waarden
3modellen 1 NVT 0,953
algeheel NVT 1 0,895
Echtewaarden 0,953 0,895 1

Tabel 3: De correlatiematrix van de gefitte waarden van de 3 specifieke modellen ,de gefitte waarden van het algemeen
model en de echte waarden

De correlatie tussen de echte waarden en de gefitte waarden van de 3 specifieke modellen is
groter is dan de correlatie tussen de echte waarden en de gefitte waarden van het algemeen model.
Vervolgens worden ook de gekwadrateerde correlaties met elkaar vergeleken:
De gekwadrateerde correlatie van het algemeen model is 0.800221(Dit is de R-kwadraat van het
algeheel model)
De gekwadrateerde correlatie van de 3 modellen is 0.909855

Uit deze resultten blijkt dat de marktwaarde van de spelers beter te verklaren is door drie
aparte modellen te maken voor elke categorie dan wanneer de marktwaarde van de spelers
verklaard wordt met een algeheel model.
Ook als we de 2 spreidingsdiagrammen van de gefitte waarden van de drie modellen tegen de
echte waarden en de gefitte waarde van het algeheel model tegen de echte waarden analyseren
volgt dit resultaat Er is te zien dat de puntenwolk van de 3 modellen dichterbij de lijn, die de
perfecte voorspellingen weergeeft, ligt dan de puntenwolk van het algeheel model. In Figuur 17
en 18 in de appendix kunt men de spreidingsdiagrammen vinden.
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5.4. Out-of-sample voorspellingen

Na de in-sample fit vergelijkingen worden de out of sample voorspellingen met elkaar vergeleken.
Hierbij is van te voren nog niet duidelijk welke categorie de spelers hebben. Het ordered logit
model wordt eerst gebruikt om de 25% out-of-sample data eerst een categorie toe te kennen.

In tabel 4 is de hitrate tabel van het ordered logit model weergegeven: Over het algemeen

Voorspelling
Laag Midden Hoog

Laag 0,10 0,12 0,00 0,22
Waargenomen Midden 0,01 0,43 0,13 0,57

Hoog 0,00 0,03 0,18 0,21
0,11 0,58 0,31 1

Hitrate = 0,71

Tabel 4: Hitrate tabel van het Ordered logit model

heeft het model een hit rate van 71%. Dit houdt in dat het model in 71% van de gevallen de
juiste categorie voorspelt. Daarnaast zijn er een paar dingen die opvallen in deze resultaten:
Het model maakt vaker de foute voorspelling dat een speler in een hogere categorie zit dan zijn
daadwerkelijke categorie dan de foute voorspelling dat een speler in een lagere categorie zit:
Wanneer de echte categorie van de spelers laag is, voorspelt het ordered logit model in 54% van
de gevallen de midden categorie.
Wanneer de echte categorie van een speler midden is voorspelt het ordered logit model in 22%
van de gevallen een hoge categorie en in minder dan 2% van de gevallen een lage categorie.
Wanneer de echte categorie van een speler hoog is voorspelt het ordered logit model in 17% van
de gevallen een midden categorie.

Voor de individuele categorieën maakt het ordered logit model de beste voorspellingen voor de
lage categorie:
Wanneer het model een lage categorie voorspelt is dit in 91% van de gevallen juist.
Wanneer het model een midden categorie voorspelt is dit in 74% van de gevallen juist
Wanneer het model een hoge categorie voorspelt is dit in 58% van de gevallen juist

Nadat iedere speler met behulp van het ordered logit model een categorie heeft gekregen, wordt
voor iedere categorie de marktwaarden voorspelt met behulp van het bijbehorende model. De
marktwaarden van de 25% out-of-sample data wordt vervolgens ook voorspelt door het algehele
model zodat we de voorspellingen met elkaar kunnen vergelijken. Deze voorspellingen vergelijk
ik op dezelfde manier als de in-sample voorspellingen. In de tabel hieronder is de correlatiematrix
van de gefitte waarden van de 3 specifieke modellen ,de gefitte waarden van het algemeen model
en de echte waarden weergegeven:

De correlatie tussen de echte waarden en de gefitte waarden van de 3 categorie modellen is in
dit geval lager dan de correlatie van de echte waarden en de gefitte waarden van het algemeen
model.

Vervolgens worden ook de gekwadrateerde correlaties met elkaar vergeleken:
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Correlatie 3modellen algeheel Echte waarden
3modellen 1 NVT 0,705
algeheel NVT 1 0,869
Echtewaarden 0,705 0,869 1

Tabel 5: De correlatiematrix van de gefitte waarden van de 3 specifieke modellen ,de gefitte waarden van het algemeen
model en de echte waarden

De gekwadrateerde correlatie van het algemeen model is 0.755
De gekwadrateerde correlatie van de drie modellen is 0.50

Uit deze resultten blijkt dat het algeheel model betere voorspellingen geeft dan een model
dat onderscheid maakt tussen drie categorieën waarvan de categorie bepaling wordt gedaan
middels een ordered logit model.

Op het eerste gezicht lijkt dit resultaat in strijd met de eerdere bevindingen waar bleek dat
het model opsplitsen in drie categorieën betere voorspellingen gaf. Er worden nu een lagere
(gekwadrateerde) correlatie gevonden omdat het ordered logit model eerst moet schatten in wat
voor categorie een speler valt. Als dit niet juist wordt voorspelt komt zo een speler in het verkeerde
model wat zorgt voor grotere fouten en dus een kleinere correlatie. De hitrate van het ordered
logit model was 71% en geeft dus niet altijd de juiste voorspelling.

5.5. Voorspellingen van de individuele modellen

De drie modellen hebben een hogere (gekwadrateerde) correlatie dan het algemeen model als
duidelijk is in wat voor categorie een speler valt maar de 3 modellen hebben een lagere (gekwa-
drateerde) correlatie dan het algemeen model als de categorie van de speler onbekend is en deze
eerst voorspelt wordt door het ordered logit model.
We zagen al eerder dat de hitrate voor de verschillende categorieën sterk verschilt. Nu wordt
onderzocht of het ordered logit model inzichten kan geven in welk model het best gebruikt kan
worden als we de categorie van een speler hebben voorspelt. Dit wordt gedaan door met het
ordered logit model de categorie van een speler te bepalen. Vervolgens wordt de marktwaarde
van deze categorie spelers bepaalt door:
1) de marktwaarde te laten voorspellen door het categorie model dat bij deze categorie hoort
2) de marktwaarde te laten voorspellen door het algemeen model
Deze voorspellingen worden met elkaar vergeleken zoals beschreven in de Methodologie. In
de tabel hieronder zien de resultaten. De indices in de eerste kolom geven aan wat volgens het
ordered logit model de categorie van de speler is. Vervolgens voorspellen we de marktwaarde van
deze categorie met zijn bijbehorend model en ook met het algeheel model. De voorspelling die de
laagste Root Mean Squared Error heeft, is de beste voorspelling.

De root mean squared error is alleen lager voor het lage model. Dit was te verwachten omdat
het ordered logit model voor de lage categorie de spelers 91% van de gevallen goed voorspelt.
Voor de andere categorien was dit een stuk lager.
Aan de hand van deze resultaten kunnen de voorspellingen van het ordered logit model inzicht
geven in het model dat gekozen moet worden om de beste voorspellingen te krijgen:
Indien het ordered logit model een lage categorie voorspelt, worden de beste voorspelingen
verkregen door het lage categorie model.
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Bijbehorend model Algeheel model
RMSE RMSE

Laag 0,728 0,746
Midden 0,824 0,690
Hoog 0,656 0,611

Tabel 6: De RMSE van de voorspelde marktwaarden van de 3 voorspelde categorieën van het bijbehorende model en het
algeheel model

Indien het ordered logit model een midden of hoge categorie voorspelt, worden de beste voorspe-
lingen verkregen door het algeheel model.

6. Conclusie

In dit onderzoek zijn drie modellen geschat om de marktwaarde van voetbalspelers te bepalen.
Ieder model bepaalt de marktwaarde van een bepaalde categorie waar de spelers in vallen, de
zogenoemde lage,midden en hoge categorie. Deze modellen zijn gemaakt omdat tijdens het
werkcollege bleek dat de marktwaarde van de voetbalspelers niet te omvatten is in één model. Er
is geprobeerd om met deze drie categorie modellen het algeheel model van het werkcollege te
verbeteren. De hoofdvraag van het onderzoek luidde alsvolgt:
Kan de marktwaarden van voetbalspelers beter bepaald worden door modellen die onderscheid
maken in verschillende categorieén van spelers dan één algeheel model dat geen onderscheid
maakt ?
Er is geen eenduidig antwoord op deze vraag. De in-sample voorspellingen van de drie categorie
modellen geven betere resultaten dan de in-sample voorspellingen van het algeheel model. Je
zou dus kunnen zeggen dat de drie categorie modellen beter werken. In de praktijk weten we
natuurlijk niet in welk categorie een speler valt en om daarachter te komen is er een ordered logit
model geschat die voor iedere speler zijn categorie voorspelt. Dit ordered logit model heeft een
hitrate van 71% en voorspelt dus in 29% van de gevallen een verkeerde categorie voor een speler.
Als we de out-of-sample voorspellingen met elkaar vergelijken, waarbij we dus eerst het ordered
logit model gebruiken om de categorie van een speler te bepalen, zien we dat de voorspellingen
door het algeheel model beter zijn dan de voorspellingen van de 3 categorie modellen.
Bij het beantwoorden van de hoofdvraag zijn we erachter gekomen dat het ordered logit model
ervoor zorgt dat we voor de out-of-sample data geen betere voorspellingen krijgen. De conclusie
die uit dit onderzoek getrokken kan worden is dat de voorspellingen van de marktwaarde van
voetbalspelers beter zijn als er drie categorie modellen worden gebruikt mits de voorspelde
categorieën kloppen.

De eerste deelvraag is:
Zijn er verschillende verklarende variabelen voor de drie verschillende modellen en is er een sig-
nificant verschil in partieel effect tussen variabelen die overeen komen in de modellen?
Het antwoord op deze vraag is dat er verschillende verklarende variabelen zijn voor de modellen.
De variabelen zijn in het vorig hoofdstuk besproken.

In de hitrate tabel van het ordered logit model is te zien dat de hitrate per categorie verschilt en
daarom is er ook onderzocht of we bepaalde voorspellingen van het ordered logit model in ons
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voordeel kunnen gebruiken. De deelvraag die hierbij onstond was:
Kan het voorspellen van de type speler ons inzicht geven in welke model we moeten gebruiken?
Aan de hand van voorspellingen voor de individuele categorieën door het desbetreffende categorie
model en het algeheel model is dit onderzocht. We zagen dat de hitrate voor de lage categorie
relatief hoog was vergeleken met de andere modellen en dat was ook te zien aan de resultaten.
Alleen wanneer het ordered logit model een lage type speler voorspelt werkt het categorie model
beter dan het algeheel model. Als het ordered logit model een midden of hoge categorie voor een
speler voorspelt zijn de voorspellingen van het algeheel model beter dan de categorie modellen
voor deze spelers.

Met dit resultaat blijkt dat het ordered logit model in het voordeel gebruikt kan worden:
Indien het ordered logit model een lage categorie voorspelt, worden de beste voorspelingen
verkregen door het lage categorie model.
Indien het ordered logit model een midden of hoge categorie voorspelt, worden de beste voorspe-
lingen verkregen door het algeheel model.

Als voetbalfan heb ik uiteraard met veel plezier aan dit scriptieonderzoek gewerkt. Nadat
de euforie had plaatsgemaakt voor het harde werken merkte ik dat er veel tijd en energie in het
onderzoek gestoken zou moeten worden om dit scriptie onderzoek met een voldaan gevoel af te
sluiten vanwege alle tegenslagen gedurende het onderzoek. Ik wil graag mijn supervisor Andreas
Alfons bedanken. In tijden waarin ik het licht aan het eind van de tunnel niet meer kon zien
door de tegenvallende resultaten, was hij er om mij te motiveren. Daarnaast wil ik ook mijn
studiegenoten Annemarijn Mutsaerts en Sander Monster bedanken voor hun inzet tijdens het
werkcollege en over de ideeen die daarbij zijn onstaan die ik tijdens dit onderzoek heb kunnen
gebruiken.
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A. Appendix

Figuur 2: Plot van de marktwaarden

Figuur 3: Plot van de log marktwaarden
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Variabelen Beschrijving Verwachting

age Leeftijd van de speler ja
age2 Gekwadrateerde leeftijd van de speler yes
assists_x Het aantal gegeven assists van de speler in jaar x ja
bundeslige_ger dummie variabele die 1 is als de speler in de Duitse Bundesliga speelt ja
bunderliga_aus dummie variabele die 1 is als de speler in de Oostenrijkse Bundesliga speelt ja
canuseboth dummie variabele die 1 is als de speler tweebenig is nee
canuseleft dummie variabele die 1 is als de speler linksbenig is nee
canuseright dummie variabele die 1 is als de speler rechtsbenig is nee

cl
dummie variabele die 1 is als de speler ooit in de Champions League
heeft gespeeld

ja

ek dummie variabele die 1 is als de speler ooit op een EK heeft gespeeld ja

el
dummie variabele die 1 is als de speler ooit in de Europa League
heeft gespeeld

ja

eredivisie dummie variabele die 1 is als de speler in de Nederlandse Eredivisie speelt ja
goals_x Het aantal gescoorde goals van de speler in jaar x ja
goalsconceded_x Het aantal tegengoals van de speler in jaar x ja
height De lengte van de speler ja
inlastyear dummie variabele die 1 is als de speler in zijn laatste contract jaar zit ja

international_comp
dummie variabele die 1 is als de speler ooit in een internationale
landencompetitie heeft gespeeld exclusief het EK en WK

nee

isafrica dummie variabele die 1 is als de speler uit Afrika komt nee
isasia dummie variabele die 1 is als de speler uit Azië komt nee
isdef dummie variabele die 1 is als de speler een verdediger is ja
iseurope dummie variabele die 1 is als de speler uit Europa komt nee
isgoal dummie variabele die 1 is als de speler een keeper is ja
ismid dummie variabele die 1 is als de speler een middenvelder is ja
isnamer dummie variabele die 1 is als de speler uit Noord-Amerika komt nee
isocean dummie variabele die 1 is als de speler uit Oceanië komt nee
issamer dummie variabele die 1 is als de speler uit Zuid-Amerika komt nee
isstriker dummie variabele die 1 is als de speler een aanvaller is ja
jupiler dummie variabele die 1 is als de speler in de Belgische Jupiler Pro League speelt ja
ligue1 dummie variabele die 1 is als de speler in de Franse Ligue 1 speelt ja
matches_x Het aantal gespeelde wedstijden van de speler in jaar x nee
minutes_x Het aantal gespeelde minuten van de speler in jaar x ja
months_at_club Het aantal maanden dat een speler bij zijn club speelt ja
months_to_go Het aantal maanden dat een speler nog heeft tot zijn contract verloopt ja
owngoals_x Het aantal eigen doelputen van de speler in jaar x nee
premier_leugue dummie variabele die 1 is als de speler in de Engelse Premier League speelt ja
primera_division dummie variabele die 1 is als de speler in de Spaanse Primera Division speelt ja
red_x Het aantal directe rode kaarten ontvangen van de speler in jaar x nee
serie_a dummie variabele die 1 is als de speler in de Italiaanse Serie A speelt ja
sommin Het totaal aantal gespeelde minuten van een speler in heel zijn voetbalcarrière ja
stadiumsize De stadiongrootte van de club van de speler ja
suboff_x Het aantal keer dat een speler is gewisseld in jaar x nee
subon_x Het aantal keer dat een speler mocht invallen in jaar x nee
tonill_x Het aantal keer dat een keeper geen tegengoals kreeg in jaar x ja
waschamply dummie variabele die 1 is als de speler vorig jaar landskampioen was nee
wk dummie variabele die 1 is als de speler ooit op een WK heeft gespeeld nee
yellow_x Het aantal gele kaarten ontvangen van de speler in jaar x nee
yellowred_x Het aantal rode kaarten ontvangen als gevolg van twee gele kaarten van de speler in jaar x nee

Tabel 7: Alle beschikbare variabelen met een korte beschrijving en mijn verwachting met betrekking tot hun significantie
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Figuur 4: QQ-plot van de residuen van het algemeen model van het werkcollege
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Figuur 5: De parameterschattingen van het algeheel model
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Figuur 6: De parameterschattingen van het lage categorie model
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Figuur 7: De parameterschattingen van het midden categorie model
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Figuur 8: De parameterschattingen van het hoge categorie model
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Figuur 9: De parameterschattingen van het Ordered Logit model
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Figuur 10: Uitkomsten van de Breusch-Pagan toeten voor het algehele model, het lage categorie model, het midden
categorie model en het hoge categorie model

Figuur 11: Spreidingsdiagram van de gefitte waarden van de drie categorie modellen tegen de residuen
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Figuur 12: Spreidingsdiagram van de gefitte waarden van het algeheel model tegen de residuen

Figuur 13: Histogram van de residuen van het algehele model
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Figuur 14: Histogram van de residuen van het lage categorie model

Figuur 15: Histogram van de residuen van het midden categorie model

Figuur 16: Histogram van de residuen van het hoge categorie model
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Figuur 17: Spreidingsdiagram van de gefitte waarden van de drie categorie modellen tegen de echte waarden

Figuur 18: Spreidingsdiagram van de gefitte waarden van het algeheel model tegen de echte waarden
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